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다음 문제를 읽고 알맞은 것을 골라 답안카드의 ※ 

답란 에 표기하시오( , , , ) .① ② ③ ④

제 과목 사무자동화 시스템1 : 

1. 스프레드시트 패키지의 특성으로 가장 옳지 않은 (Spread Sheet) 

것은?

템플릿(Template)① 

민감도 분석② 

계획과 통제의 도구③ 

부프로그램 의 관리(Sub Program)④ 

2. 운영체제의 목적으로 옳지 않은 것은?

처리 능력 향상 ① 신뢰도 향상② 

응답 시간 증가 ③ 사용 가능도 향상④ 

3. 컴퓨터의 자원을 관리해주는 시스템 프로그램을 무엇이라 하는가?

인터프리터 ① 컴파일러② 

통신 관리 시스템 ③ 운영체제④ 

4. 의 특징이 아닌 것은UNIX ?

계층적인 디렉터리 구조를 제공한다.① 

이식성과 확장성이 우수한 운영체제이다.② 

여러 사용자가 동시에 시스템을 사용할 수 있다.③ 

완벽한 환경을 제공한다GUI(Graphic User Interface) .④ 

5. 에서 파일의 이름을 변경하는 명령어는Windows ?

MOVE ① REN② 

TYPE ③ MD④ 

6. 다음 문에서 사용된 연산의 의미와 동일한 것은SQL BETWEEN ?

SELECT *

성적FROM 

점수 학과 컴WHERE ( BETWEEN 90 AND 95) AND = ‘

퓨터공학과’;

점수 점수 = 90 AND = 95① ＞ ＜

점수 점수 90 AND 95② ＞ ＜ 

점수 점수 90 AND = 95③ ＞ ＜

점수 점수 = 90 AND 95④ ＞ ＜ 

7. 다음 중 입력장치에 해당하지 않는 것은?

스캐너 ① 디지타이저② 

플로터 ③ 라이트 펜④ 

8. 시스템 모니터링 항목 중 소프트웨어 분야에 해당하여 정상 작동 

여부를 확인하는 지표로 가장 적절하지 않은 것은?

주요 서비스 프로세스의 실행 상태① 

응용 프로그램의 응답 속도② 

시스템 로그의 에러 발생 빈도③ 

사용률CPU ④ 

9. 트랜잭션은 자기의 연산에 대하여 전부 또는 전무(All) (Nothing) 

실행만이 존재하며 일부 실행으로는 트랜잭션의 기능을 가질 , 

수 없다는 트랜잭션의 특성은?

Consistency ① Atomicity② 

Isolation ③ Durability④ 

10. 다음 설명에 해당하는 용어는?

ㆍ일련의 데이터를 정의하고 설명해 주는 데이터이다.

ㆍ컴퓨터에서는 데이터 사전의 내용이나 스키마 등을 의

미한다.

ㆍ여러 용도로 사용되나 주로 빠른 검색과 내용을 간략

하고 체계적으로 하기 위해 많이 사용된다.

시맨틱 데이터① 멀티미디어 데이터② 

메타 데이터③ 흐름 데이터④ 

11. 자료관리에 대한 설명으로 가장 옳지 않은 것은?

자료관리는 수집된 많은 양의 자료에서 필요한 정보를 유효하① 

고 적절하게 얻어낼 수 있어야 한다.

자료관리는 자료를 필요로 하는 곳에 신속하게 전달하는 것이② 

다.

자료관리는 자료의 대출 전시 복사 번역 서비스 전달 등의 , , , , ③ 

내용을 모두 포함한다.

자료관리는 자료를 수집 분류 정리하고 필요 없는 자료가 , , ④ 

폐기되지 않도록 영구히 보관하는 일련의 과정이다.

12. 리눅스에서 생성된 파일 권한이 일 경우 값은644 umask ?

022 ① 666② 

777 ③ 755④ 

13. 의 명령어 중 스키마 도메인 인덱스 DDL(Data Define Language) , , 

등을 정의할 때 사용하는 문은SQL ?

ALTER ① SELECT② 

CREATE ③ INSERT④ 

14. 모니터나 프린터의 해상도를 나타내는 개념은DPI ?

Dot Per Indicator ① Dot Per CenImeter② 

Dot Per Inch ③ Dot Per Impression④ 

15. 에서 주기억장치에 상주하여 프로세스 관리 메모리 관리UNIX , , 

파일 관리를 하는 것은?

블록(Block) ① 쉘(Shell)② 

유틸리티(Utility) ③ 커널(Kernel)④ 

16. 시스템 모니터링 의 주된 목적은(Monitoring) ?

시스템 장애를 예방하기 위해 시스템 상태를 실시간으로 탐지① 

하는 활동이다.

저작권 안내

이 자료는 시나공 카페 회원을 대상으로 하는 자료로서 개인적인 용도로만 사용할 수 있습니다 허락 없이 복제하거나 . 

다른 매체에 옮겨 실을 수 없으며 상업적 용도로 사용할 수 없습니다, .
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시스템의 성능 향상을 위해 하드웨어를 교체하는 활동이다.② 

시스템 백업을 자동으로 수행하는 활동이다.③ 

손상된 데이터를 복원하여 시스템을 정상 상태로 되돌리는 ④ 

활동이다.

17. 에서 현재 디렉터리 내의 파일 목록을 확인할 때 사용하는 UNIX

명령어는?

chmod ① ls② 

fork ③ cat④ 

18. 다음 중 보조기억장치에 대한 설명으로 옳지 않은 것은?

는 자성 물질을 입힌 금속 원판을 여러 장 겹쳐서 만든 SSD① 

기억매체이다.

은 적외선 레이저를 사용하여 약 의 데이터CD-ROM 650MB② 

를 저장하는 광디스크이다.

는 화질과 음질이 뛰어난 멀티미디어 데이터를 저장할 DVD③ 

수 있는 대용량 저장 매체이다.

는 비디오를 위한 디지털 데이터를 저장할 수 Blu-Ray HD ④ 

있도록 만든 광 기록방식의 저장매체이다.

19. 다음 중 의 집계 함수 가 아닌 것은SQL (Aggregation Function) ?

AVG ① COUNT② 

SUM ③ CREATE④ 

20. 다음 중 단계 스키마에 속하지 않는 것은3 ?

내부 스키마 ① 외부 스키마② 

개념 스키마 ③ 관계 스키마④ 

제 과목 프로그래밍 일반2

다음 프로그램과 그 실행결과 를 분석하여 괄호에 들어갈 21. Python < >

알맞은 예약어는 실행결과 첫 번째 라인의 은 입력받은 ? (< > ‘5 10’

값에 해당한다.)

의 값을 입력 x, y = input("x, y : "). ( )(' ')

의 값 print("x :", x)

의 값 print("y :", y)

실행결과< >

의 값을 입력 x, y : 5 10

의 값 x : 5

의 값 y : 10

slice① map② 

split③ list④ 

에 를 삽입하는 방법으로 옳지 않은 것은22. HTML JavaScript ?

에 직접 입력 HTML - <script> document.write(100) ① 

</script>

외부 파일 호출 - <script src="abc.js"> </script>② 

내부 코드 삽입 - <input type="button" value="click" ③ 

onclick="msg(100)">

에 직접 입력 HTML - <javascript> document.write(100) ④ 

</javascript>

기계어의 설명으로 틀린 것은23. ?

프로그램의 실행 속도가 빠르다.① 

프로그램의 유지 보수가 용이하다.② 

호환성이 없고 기계마다 언어가 다르다.③ 

진수를 사용하여 데이터를 표현한다2 .④ 

생성 함수 에 관한 설명으로 옳은 것은24. (Constructor Function) ?

특정 객체의 생성 시 초기화 처리를 행하는 역할을 한다.① 

특정 객체가 다른 객체를 생성하고자 할 때 사용되는 메시지② 

형태의 특수한 함수이다(Message) .

특정 객체의 생성시에 다른 객체의 생성을 억제하는 역할을 ③ 

한다.

특정 객체가 자신을 재귀적 호출 형태로 다시 (Recursive Call) ④ 

호출하여 객체를 자동 생성하고자 할 때 사용되는 특수한 함

수이다.

객체지향 기법에서 캡슐화에 대한 설명으로 옳지 않은 것은25. ?

객체 간의 결합도가 높아진다.① 

캡슐화된 객체들은 재사용이 용이하다.② 

인터페이스를 단순화시킬 수 있다.③ 

객체의 세부 내용이 외부에 은폐되어 변경이 발생할 경우 오, ④ 

류의 파급 효과가 적다.

외부 변수 에 대한 설명으로 옳지 않은 것은26. (External Variable) ?

외부 변수는 함수 밖에서 선언한다.① 

초기화하지 않으면 자동으로 으로 초기화 된다0 .② 

함수가 종료되면 값도 소멸된다.③ 

다른 파일에서 선언된 변수를 참조할 경우 초기화 할 수 없다.④ 

다음 중 의 문자열 변환 메소드에 대한 설명으로 옳지 않은 27. Python

것은?

문자열의 모든 문자를 대문자로 변경한다upper( ) : .① 

문자열의 모든 문자를 소문자로 변경한다lower( ) : .② 

문자열의 각 단어의 첫 글자를 대문자로 변경한capitalize( ) : ③ 

다.

문자열에서 각 단어의 첫 글자만 대문자로 변경한다title( ) : .④ 

다음 중 의 특징에 대한 설명으로 옳지 않은 것은28. Python ?

변수의 자료형을 명시적으로 선언할 필요가 없다.① 

과 같이 변수에 연속하여 값을 저장하는 x, y, z = 10, 20, 30② 

것이 가능하다.

코드를 실행하기 전에 컴파일러가 변수의 자료형을 미리 결정③ 

한다.

문장의 끝을 의미하는 세미콜론 을 사용할 필요가 없다(;) .④ 

다음 중 언어에서 정수형 변수 앞에 추가하여 이상의 값을 29. C 0 

표현하도록 하는 예약어는?

static① fixed② 

signed③ unsigned④ 

언어에서의 변수 선언으로 틀린 것은30. C ?

int else;① int Test2;② 

int pc;③ int True;④ 

언어에서 두 개의 논리 값 중 하나라도 참이면 을 모두 거짓이면 31. C 1 , 

을 반환하는 연산자는0 ?

||① &&② 

**③ !=④ 

언어의 이스케이프 시퀀스에서 을 나타내는 32. C “carriage return”

기호는?

① \t ② \n
③ \b ④ \r
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다음은 키보드로 숫자를 입력받아 홀수인지 짝수인지 판별하여 33. 

출력하는 코드를 언어로 구현한 것이다 괄호 에 순서대로 C . ( , )① ②

들어갈 내용으로 알맞은 것은?

#include <stdio.h>

int main( ) {

  int num;

  scanf("%d", &num);

  if (num ( ) 2 == 1) {① 

홀수입니다    printf(" .\n");

  }

  ( ) {② 

짝수입니다    printf(" .\n");

  }

}

%, else① %, else if② 

/, else③ /, else if④ 

다음 언어 프로그램이 실행 결과와 같이 출력될 수 있도록 34. C 

코드의 에 들어갈 예약어로 알맞은 것은, ?㉠ ㉡

#include <stdio.h>

int main(int argc, char* argv[ ]) {

  str[3] = {'A', 'B', 'C'};㉠ 

  n[3] = {84.55, 74.85, 93.57};㉡ 

  for (int i = 0; i < 3; i++) {

    printf("%c, %.5f\n", str[i], n[i]);

  }

  return 0;

}

실행 결과

A, 84.55000

B, 74.85000

C, 93.57000

short char① ㉠ ㉡ double char② ㉠ ㉡ 

char short③ ㉠ ㉡ char double④ ㉠ ㉡ 

다음 프로그램이 실행되었을 때 실행 결과는35. JAVA , ?

public class Main {

  public static void main(String[ ] args) {

    for (int i = 1, Sum = 0; i <= 10; i++) {

      if (i % 2 != 0) {

        Sum += i;

      }

      if (i == 10) {

        System.out.println(Sum);

      }

    }

  }

}

20① 25② 30③ 

35④ 

다음 프로그램이 실행되었을 때 실행 결과는36. JAVA , ?

public class Main {

  public static void main(String[ ] args) {

    int i;

    for (i = 0; ; i+=2) {

      if ( i > 7 )

        break;

    }

    System.out.println(i);

  }

}

6① 7② 

8③ 오류 발생④ 

다음 프로그램의 실행 결과는37. JAVA ?

public class Main {

  public static void main(String[ ] args) {

    int a = 0;

    boolean b = true;

    final int c = 3;

    do {

      a++;

      if (a > c) {

        b = false;

      }

    } while (b); 

    System.out.println(a);

  }

}

1① 2② 

3③ 4④ 

다음 프로그램이 실행되었을 때 실행 결과는38. JAVA , ?

public class Main {

  public static void main(String[ ] args) {

    int[ ][ ] arr = new int[2][3];

    System.out.println(arr.length);

  }

}

2① 3② 

5③ 6④ 

다음 언어 코드가 실행되었을 때 실행 결과는39. C , ?

#include <stdio.h>

int main( ) {

  int cnt = 12;

  if (cnt++ > 12)

    cnt++;

  else if (cnt++ > 13)

    cnt++;

  else if (cnt++ > 14)

    cnt++;

  else

    cnt++;

  printf("%d", cnt);

}

12① 14② 

16③ 18④ 
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다음 언어 프로그램이 실행되었을 때의 결과는40. C ?

#include <stdio.h>

int main(int argc, char *argv[ ]) {

  char a;

  a = 'A' + 1;

  printf("%d", a);

  return 0;

}

1① 11② 

66③ 9④ 

제 과목 네트워크 일반3 : 

41. 다음 중 보안 요건을 위협하는 형태에 대한 설명으로 옳은 것은?

트로이 목마 정상적인 기능을 하는 프로그램(Trojan Horse) : ① 

으로 가장하여 프로그램 내에 숨어 있다가 해당 프로그램이 

동작할 때 활성화되어 부작용을 일으키는 것이다.

웜 서비스 기술자들의 액세스 편의를 위해 만든 보안(Worm) : ② 

이 제거된 비밀통로를 이르는 말로 시스템에 무단 접근하기 , 

위한 일종의 비상구로 사용된다.

백도어 어떤 프로그램이 정상적으로 실행되는 (Back Door) : ③ 

것처럼 속임수를 사용하는 행위이다.

드롭퍼 실제로는 악성 코드로 행동하지 않으면서 (Dropper) : ④ 

겉으로는 악성 코드인 것처럼 가장하여 행동하는 소프트웨어

이다.

42. 소프트웨어 개발에서 정보보안 요소에 해당하지 않는 설명은3 ?

기밀성 인가된 사용자에 대해서만 자원 접근이 가능하다: .① 

무결성 인가된 사용자에 대해서만 자원 수정이 가능하며 : ② 

전송 중인 정보는 수정되지 않는다.

가용성 인가된 사용자는 가지고 있는 권한 범위 내에서 언제: ③ 

든 자원 접근이 가능하다.

휘발성 인가된 사용자가 수행한 데이터는 처리 완료 즉시 : ④ 

폐기 되어야 한다.

43. 정보 통신망 구조 중에서 중앙에 컴퓨터가 있고 그 주위에 분산된 

터미널을 연결시키는 형태의 통신망 구조는?

성형 통신망 ① 트리형 통신망② 

링형 통신망 ③ 버스형 통신망④ 

44. 에 대한 설명으로 틀린 것은SSH(Secure Shell) ?

전송되는 데이터는 암호화 된다.① 

서로 연결되어 있는 컴퓨터 간 원격 명령 실행이나 셀 서비스 ② 

등을 수행한다.

의 기본 네트워크 포트는 번을 사용한다SSH 220 .③ 

키를 통한 인증은 클라이언트의 공개키를 서버에 등록해야 ④ 

한다.

45. 망분리 에 대한 설명으로 옳지 않은 것은(Network Separation) ?

외부의 침입을 차단하고 내부 정보 유출을 방지한다.① 

주요 목적은 네트워크 전송 속도를 향상시키는 것이다.② 

네트워크를 업무망과 인터넷망으로 분리하는 기술이다.③ 

물리적 망분리와 논리적 망분리로 구분된다.④ 

46. 모델에서 실제 데이터를 물리적인 매체를 통해 송수신하는 TCP/IP ·

역할을 담당하며 등의 규격이 속하는 계층은Ethernet, HDLC ?

전송 계층① 

응용 계층② 

인터넷 계층③ 

네트워크 액세스 계층④ 

47. 컴퓨터 간 파일을 주고받을 수 있도록 하는 원격 파일 전송 프로토콜

은?

SMTP ① HTTP② 

FTP ③ ICMP④ 

48. 언제 어디서나 어떤 기기를 통해서도 컴퓨팅이 가능한 환경을 

의미하는 것으로 모든 사물에 초소형 칩을 내장시켜 네트워크로 , 

연결하므로 사물끼리 통신이 가능한 것은?

유비쿼터스 컴퓨팅 ① 클라우드 컴퓨팅② 

PaaS-TA ③ 스마트 그리드④ 

49. 무선접속장치 가 설치된 곳을 중심으로 일정 거리 안에서 초고(AP)

속 인터넷을 사용할 수 있는 근거리 통신망은?

VPN ① WAN② 

WLAN ③ WPAN④ 

50. 강제 접근통제 에 대한 설명으로 옳은(MAC) ?

데이터 소유자가 접근통제 권한을 지정하고 제어한다.① 

주체와 객체의 등급을 비교하여 접근 권한을 부여한다.② 

다중 프로그래밍 환경에 최적화된 방식이다.③ 

사용자의 역할에 따라 접근 권한을 부여한다.④ 

51. 다음이 설명하는 보안 시스템은?

컴퓨터 시스템과 네트워크에 대한 비정상적인 사용 오, 

용 남용 등을 실시간으로 탐지하거나 (Misuse), (Abuse) 

차단하는 시스템이다 특히 시스템의 침입 행위를 모니. 

터링하고 의심스러운 활동 패턴을 분석하여 관리자에게 , 

경고함으로써 침해 사고를 예방하는 데 중점을 둔다.

IDS(Intrusion Detection System)① 

IPS(Intrusion Prevention System)② 

VPN(Virtual Private Network)③ 

DRM(Digital Rights Management)④ 

52. 의 클래스에 해당하는 기본 서브넷 마스크는IPv4 B ?

255.0.0.0① 255.255.0.0② 

255.255.255.0③ 255.255.255.255④ 

53. 접근통제 요소 중 인증된 사용자에게 특정 자원이나 서비스에 3

대한 접근 권한을 부여하는 과정을 의미하는 것은?

감사(Auditing)① 

식별(Identification)② 

인가(Authorization)③ 

인증(Authentication)④ 

54. 에 대한 설명으로 옳은 것은NAC(Network Access Control) ?

인터넷 망을 전용선처럼 사용할 수 있도록 특수 통신체계와 ① 

암호화 기법을 제공하는 서비스이다.

컴퓨터 시스템의 비정상적인 사용 오용 남용 등을 실시간으, , ② 

로 탐지하는 시스템이다.

네트워크에 접속하는 내부 에 대해 접속을 허용할지 말지PC③ 

를 결정하고 통제하는 보안 솔루션이다.

내부 정보의 외부 유출을 방지하는 보안 솔루션이다.④ 
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55. 다음 중 시스템 보안과 관련한 불법적인 형태에 대한 설명으로 

옳지 않은 것은?

스푸핑 은 검증된 사람이 네트워크를 통해 데이터(Spoofing)① 

를 보낸 것처럼 데이터를 변조하여 접속을 시도하는 행위이

다.

스니핑 은 네트워크 주변을 돌아다니는 패킷을 엿보(Sniffing)② 

면서 계정과 패스워드를 알아내는 행위이다.

분산 서비스 거부 공격 은 여러 대의 장비를 이용하여 (DDOS)③ 

특정 서버에 대량의 데이터를 집중적으로 전송함으로써 서버

의 정상적인 동작을 방해하는 행위이다.

키로거 는 거짓 메일을 보내서 가짜 금융기관 (Key Logger)④ 

등의 가짜 웹 사이트로 유인하여 정보를 빼내는 행위이다.

56. 프로토콜의 기본 요소 중 흐름 제어 동기 제어 등의 각종 제어 , 

절차에 관한 제어 정보를 정의하는 요소는?

구문(Syntax)① 

의미(Semantics)② 

시간(Timing)③ 

다중화(Mutiplexing)④ 

57. 계층에서 각 계층의 프로토콜 데이터 유닛 을 잘못 OSI 7 (PDU)

나타낸 것은?

데이터 링크 계층 프레임(Frame)① – 

네트워크 계층 블럭(Block)② – 

전송 계층 세그먼트(Segment)③ – 

세션 계층 메시지- (Message)④ 

58. 네트워크 의 정의로 가장 적절한 것은(Network) ?

하나의 컴퓨터에서 여러 프로그램을 동시에 실행하는 것① 

두 대 이상의 컴퓨터를 연결하여 자원을 공유하는 것② 

컴퓨터의 하드웨어와 소프트웨어를 연결하는 것③ 

인터넷 웹사이트를 제작하고 관리하는 것④ 

59. 기반 네트워크 기기의 네트워크 정보를 수집하고 관리하는 TCP/IP 

데 사용되는 표준 통신 규약은?

ARP① IGMP ② 

SNMP ③ UDP ④ 

60. 다음에서 설명하는 용어는?

기존의 전력망에 정보 기술을 접목하여 전력 공급자와 소

비자가 쌍방향으로 실시간 정보를 교환함으로써 에너지 

효율을 최적화하고 새로운 부가가치를 창출하는 차세대 

전력망을 말한다.

SSO ① Metaverse② 

Smart Grid ③ PaaS-TA④ 
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